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Les aptitudes requises

@ Appétence pour les sciences, I'informatique et le numérique,

@ autonomie, capacité de rédaction, esprit de synthése, golt du
travail collaboratif,

@ aimer résoudre des problemes,

@ étre prét a étudier des notions assez abstraites.
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Objectifs de I'enseignement

@ Préparer les éléves a la poursuite d’étude en enseignement
supérieur.
@ S’approprier les concepts et les méthodes qui fondent
linformatique :
o Les données
o Les algorithmes
o Leslangages
o Les machines

Programmes |
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Les themes abordés (1/3)

@ Lhistoire de l'informatique.
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Les themes abordés (1/3)

@ Lhistoire de l'informatique.
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@ La représentation et le traitement de données.
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@ Les algorithmes.
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Les themes abordés (2/3)

e La programmation dans le langage évolué : @ python
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Les themes abordés (2/3)

@ python

@ La programmation dans le langage évolué :
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Les themes abordés (2/3)

@ python

@ La programmation dans le langage évolué :

@ Recherche et tri de données,

@ Interactions entre 'lhomme et la machine sur le Web
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Les themes abordés (3/3)

@ Réseaux informatiques
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Les themes abordés (3/3)

@ Réseaux informatiques
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Lorganisation pédagogique

@ CoursetTD
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Lorganisation pédagogique

@ CoursetTD
@ Activités pratiques individuelles ou en bindbmes
@ Mini projets ou projets réalisés en groupe de 2 a 4 éléves

@ La démarche de projet est privilégiée.
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Exemples de projets (1/2)

@ Réalisation d’'une page WEB pour présenter la section NSI

@ Réaliser un programme de changement de base.

@ Traiter des données pour la gestion d’un Zoo.

@ Faire un programme permettant de quantifier I'énergie et le colt lié
a l'utilisation d’'un appareil électrique.
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Exemples de projets (2

@ Gérer les statistiques d’un joueur de NBA.

2019-2020 SAISON STATS
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4 Décryptage d’un texte

Le texte encodé avec un décalage d = 2(pour vérification) :

£p 1967, n'cecfgokg hicpeckug fghkpkv w'kphqtocvkswg eqoog « nc uekgpeg fw vickvgogpy tovk-
qppgn, pqvcoogpy ¢ n'ckig fg ocejkpgu cwvgocvkswgu, fg n'kphqtocvkgp. eqpukigigg eqoog ng
uwrrgty fg eqppckuncpegu fepu ngu fgockpgu uekgpvkhkswg, geqpgokswg gv ugeken. »
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Compétences développées

@ Analyser un probléme pour élaborer et comprendre des
algorithmes.

@ Coder dans un langage de programmation, comprendre un
programme.

@ Coopérer au sein d’'une équipe, rechercher de I'information,
partager des ressources

@ Faire un usage responsable et critique de I'informatique
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Les poursuites d’études

La spécialité NSI permet d’évaluer son godt pour l'informatique avant de
s’engager dans des études supérieures dans I'informatique ou dans le
domaine scientifique :

La nouveauté de 2021 : création des classes préparatoires MP2|
(Mathématiques, Physique, Ingénierie et Informatique)
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