
Compte-Rendu

Index.html     :  

Ceci est la partie du code permettant de récupérer 
les informations pour recontacter les personnes 
allant sur le site.

Ceci est la partie du code 
permettant de faire les vagues 
présente dans le document  . celles-
ci étant noires.

Ceci est le début du code, il permet de créer le site 
et de créer un en-tête reliant aux autres pages.

Ceci est la partie du code permettant de 
faire bouger les images devant les liens en 
bas de la page d’accueil  .                               



 

Ceci est un code copié sur un site (dans nos 
sources) mettant les bases à la création de la 
timeline présent dans la page du programme de  
NSI.

Style.css     :  

Ces codes, comme celui précédent, ont été copiés avec lui sur 
l’une de nos sources. Ces codes permettent de créer la barre de la  
timeline, les points, de mettre la ligne et les points en couleur et 
afficher les textes lorsque les points sont sélectionnés.

Ceci est la partie du code permettant, à l’aide du troisième code 
HTML ci-dessus,  de faire bouger les images en bas de la page 
d’accueil quand la souris est dessus.

Ceci est la partie du code css permettant de 
faire varier les couleur du titre dans la page 
d’accueil.



   

Maxime : HTML / CSS

Maël : HTML / CSS

Antoine : JavaScript / CSS

Sacha : Compte Rendu / CSS

Cette fonction applique des propriétés de style  
(telles que la largeur et la position) au 
marqueur actif

Cette fonction permet de faire effectuer une action lorsque 
la timeline est cliquée (dans ce code il envoie au code ci-
dessous).

Cette fonction récupère les propriétés nécessaires pour positionner 
correctement le marqueur actif dans l’interface utilisateur.

Cette fonction détermine quelle est la timeline 
active et lui met un marqueur actif  pour le 
mettre en valeur.

Ces fonctions permettent de faire 
passer la timeline active sur la 
seul timeline sélectionner grâce à 
la fonction ci-dessus.

Cette partie du code permet de définir des valeurs dynamiques pour la  
largeur et la position. Cela permet de créer des animation fluides.

Script.js     :  


