Compte-Rendu

Index.hétml :

width=device-width, initia

- shortcut icon image/png’ ic logo_lycee . L . , .
</nead> Ceci est le début du code, il permet de créer le site
<body>

cader et de créer un en-téte reliant aux autres pages.

<navs

_html™><img ycee.png” a
nsi.html® ogramme de
jets en NS.
a_tex études post-bac</a>

"bouton”>Conta ous !</a>

</header>

<div cl: ragues_section 1">

Ceci est la partie du code <path 1
</defs>
permettant de faire les vagues < cla

présente dans le document . celles-
ci étant noires.

<fdiv>

u_diplome.png">

Ceci est la partie du code permettant de
faire bouger les images devant les liens en
les différents types d'études que vous pouvez faire aprés avoir suivi la spécialité
html">En savoir plus</a> bas de la page d’accuel’l .

contact™>

ontactez-nous !</hl>
«label>
" placeholder="Votre no

Ceci est la partie du code permettant de récupérer dsbet>
. . Votre adresse email : <input e email™></p>
les informations pour recontacter les personnes
. <label>
allant sur le site. cpotre message : e

</lab
<label>

<p><input ty u oyer” onclick:

ction>




Style.css :

jon_1 hi{

>, 108, 188), 255, 175, 100)

Ceci est la partie du code css permettant de
faire varier les couleur du titre dans la page
transparent; d’accueil.

.card .face.facel{

Ceci est la partie du code permettant, a I’aide du troisiéme code ‘
HTML ci-dessus, de faire bouger les images en bas de la page orrtent = conter:
d’accueil quand la souris est dessus. : center;

trans : translateY(188px);

color-accent-light: #8@DBDE;
--coler-accent-d #FCOOFF;
ondar CCC;
xt-color-default: #2c2c2c;
lor-light: #fff;
size-default: 15

ottt cembons 66 Ceci est un code copié sur un site (dans nos
e e e el e e e e sources) mettant les bases a la création de la
~perder-color-accen ~color-accent-dark); timeline présent dans la page du programme de

--bg-color-default: #fff

NSI.

color-accent-light);

--bg-color-accent--d : var(--color-accent-dark);
--transition-duratiol
function: lin
ition-delay:
ative-multiplie

--gradient-default: linear --color-accent-light) color-accent-dark)

.timeline__ stepper
border-width: 3p
content:
relative;
splay: grid;
—tr‘ansi‘\:ionfdul‘ation} var(--transition-timing-function) --transition-delay); ;gl"id—tEI’l‘plEltE —columns: r-epe-.at
nt-dark);

ccent);

Ces codes, comme celui précédent, ont été copiés avec lui sur
I’'une de nos sources. Ces codes permettent de créer la barre de la
timeline, les points, de mettre la ligne et les points en couleur et position: absolute;

dfficher les textes lorsque les points sont sélectionnés. : var(--dot-top-position);

r(--transition-duration) var(--transition-timing-function r(--transition-delay);




Script.js :

st STEP g
width: "--slide-width", Cette partie du code permet de définir des valeurs dynamiques pour la
"--slide-pos-x", largeur et la position. Cela permet de créer des animation fluides.

--slide-pos-y",

timeline === null || timeline = @ ? void @ : timeline.addEventlListener("click"”, (event) => {

target } = event;

Cette fonction permet de faire effectuer une action lorsque
la timeline est cliquée (dans ce code il envoie au code ci-
dessous).

currentStep = target. st(* .${DOM.timelineStep}");

(!currentStep) {

return;

null || steps e 2 5 5. ¢ elem) => elem.cl

: _ Ces fonctions permettent de faire
function activateCurrentSte »
null || " ic \ : currentStep.cl add (" ${DOM. timel ve}l'); passer la timeline aC[ive sur la
ot e N , ‘ seul timeline sélectionner grdace a
ull || timelineSlides === void @ ? v : timelineSlides.forEach((elem) => elem. . time \
la fonction ci-dessus.

. , . . . stepActiveMarker. 55 e ActiveMar| B H
Cette fOTlCthl’l determlne quelle eSt la tlmellne timelineSteppe| n i i 2 @ : timelineStepper.appendChild(stepActiv
t positionProps = getStepActiv ;

(!positionProps) {

active et lui met un marqueur actif pour le
mettre en valeur. ~ retumn;

rops(Object. gn({ stepActiveMarker }, positionProps));

Cette fonction applique des propriétés de style
(telles que la largeur et la position) au
marqueur actif

Cette fonction récupere les propriétés nécessaires pour positionner
correctement le marqueur actif dans I’interface utilisateur.

width };
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